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avalahais vartatok

pénztarnal egy

mozijegyért, akkor mar

voltatok legalabb egy
sorban. Ha mar kellett allnotok
csucsforgalomban, akkor ismét
csak egy sorban voltatok. Ha mar
varakoztatok egy hivatalban egy
olyan kis jeggyel, amire a 98 van
irva és a tablan a 42-es szam volt
ldthatd, akkor ott is egy sorban
voltatok.

A szamitégépek vildgaban a
sorok nagyon gyakoriak.
Felhasznaléként legtobbszor nem
is gondolunk rajuk, mi tobb, fel sem
tnnek. De ha egyszer valésidej(
eseményekkel kell majd
dolgoznotok, akkor foglalkozni kell
majd veliik. Mindez csak néhany
kilonboz6 tipusuy, Feldolgozasra
varoé adatrol szél. Ha egyszer
belekeriilnek a sorba, akkor onnan
csak akkor tlinnek el, ha hozzajuk
akarunk férni. A kovetkezé adat
értékét addig nem hasznalhatjuk,
amig az el6tte lévot ki nem vettik
a sorbdl. Példaul nem érhetjik el a
15. elemet, csak akkor, ha a tobbi
14-et is kiolvastuk. Miutan
lekezeltiik, mar nem lesz a sor

része, és ha elfelejtettik
elmenteni, akkor nincs mar méd a
visszahozasara.

Tobbféle sor is létezik. A
leggyakoribb tipusok a FIFO (a
legelsé kivétele legeldszor), a LIFO
(a legutolso kivétele legel6szor), a
Prioritdsos és a GyUrd. A gytrakrél
majd maskor fogunk beszélni.

A FIFO sorok azok, amikkel a
hétkéznapjainkban is talalkozunk.
A fentebb felsorolt példak FIFO
sorok. A sorban [évé elsé emberrel
fognak legel6észor fFoglalkozni, majd
amint az elmegy, mindenki eggyel
elérébb léphet. Egy FIFO tipusu
pufferen nincs semmilyen (az
értelmesség hataran belili) korlat a
tarolhaté elemek szamat illetéen.
Egyszer(ien csak egymas utan
vannak rakva. Amint egy elemet
feldolgozunk és kihGzunk (vagy
eltdvolitunk) a sorbél, mindenki
eggyel el6rébb lép.

A LIFO-k mar ritkdbban
fordulnak el6 az életben, de még
igy is vannak példak rajuk. Az egyik,
ami most eszembe jut, a
konyhaszekrényben (év6 edények

kupaca. Amikor a edényeket el-
mostuk és megszaritottuk, azokat
berakjuk a szekrénybe. Az utoljara
bekerild lesz az elsd, amit Ujra
hasznalhatunk. Az 6sszes tobbinek
akar napokat is kell varniuk, hogy
sorra keriljenek. Ugye nem is olyan
rossz dolog, hogy a mozijegyvasar-
lds egy FIFO sor? Mint a FIFO-nal,
itt sincs korlatozva az elemszam. A
sorban lévé els6 elemnek
mindaddig varnia kell, amig az
Ujabbakat ki nem olvassuk (azaz a
tanyérokat levessziik), és 6 lesz az
utolsé még feldolgozatlan elem.

A prioritdsos sorokat mar egy
kissé nehezebb lehet elképzelni.
Gondoljunk egy olyan cégre, amely-
nek egy nyomtatéja van. Mindenki
ezt az egy nyomtatét haszndlja. A
nyomtatasi kérelmeket a részlegek
fontossdga szerint szolgaljuk ki. A
bérszamfejtés (hala égnek) fonto-
sabb, mint mondjuk egy programo-
z6. Mi viszont nagyobb prioritastak
vagyunk (természetesen), mint
mondjuk a recepciés. Roviden
0sszefoglalva: a magasabb priori-
tasu adatok a kisebb fontossaguak
elétt lesznek lekezelve és
kiolvasva.

Full circle magazin Python 5. kdtet @ 3

Tobbféle soris létezik.
A leggyakoribb tipusok
a FIFO (a legelsé
kivétele legel6szor), a
LIFO (a legutolsé
kivétele legel6szor), a
Prioritdsos és a Gy(rd.

FIFO

A FIFO sorokat egész egyszer(i
elképzelni az adatok szintjén. A
Python listdk egy jé elméleti
elképzelés alapjai lehetnek. Vegyik
példaul a kovetkezét...

(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10]

10 elemem van a listaban.
Listaként ezeket index szerint
tudjuk elérni. Egy sorban viszont
erre nincs lehetéségiink. Mindig a
soron kovetkezével kell foglalkozni
és a lista sem allandé. Ez NAGYON
is dinamikus. Amikor a sor
kovetkez6 elemét kérdezziik le,
egyuttal toéroljik is azt a sorbél. igy
a fenti példa szerint egy elem
kiolvasasakor visszakapjuk az els6
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import Queue

fifo = Queue.Queue()

for i in range(5):
fifo.put (i)

while not fifo.empty():
print fifo.get()

elemet (1) ésasora
kévetkezoképpen fog kinézni.

[2,3,4,5,6,7,8,9,10]

Olvassunk ki még kettot és a 2-
est illetve a 3-ast kapjuk vissza,
majd a sor a kévetkezo lesz.

[4,5,6,7,8,9,10]

Azt hiszem igy mar vildgos a
dolog. A Pythonban rendelkezé-
siinkre all egy egyszer(, meglepd
modon Queue-nak nevezett
konyvtar a kis és kozepes méretl
(kb. 500 elemig) sorok el6alli-
tdsdhoz. Fentebb van erre egy
rovid példa.

Inicializaljuk a sort (fifo =
Queue.Queue()), majd 0-tol 4-ig
belehelyezziik a szdmokat
(Fifo.put(i)). Ezutan hasznaljuk a
belsé .get() metddust az elemek
sorbél valé kivételére, amig az Ures
nem lesz (.empty()). A visszakapott
értékek a 0,1,2,3 és 4. A sor altal

import Queue

fifo = Queue.Queue(1l2)
for i in range(13):

if not fifo.full():
fifo.put (i)

while not fifo.empty():
print fifo.get()

kezelhet6 maximalis elemszamot is
meg tudjuk adni, ha a méret
értékévelinicializalunk a kovetkezé
modon.

fifo = Queue.Queue(300)

Miutdn a maximalis elemszam
bet6lt6dott, a sor nem engedi
tovabbi elemek elhelyezését.
Ennek az a mellékhatasa, hogy a
program Ugy viselkedik, mintha
“holtpontra” jutott volna. Ezt
egyszerlen elkerllhetjik, ha
hasznaljuk a Queue.full()
ellendrzést. Ebben az esetben a sor

12 elem Fogadasara van felkészitve.

Amikor elkezdjik 0-tél 11-ig
egyesével behelyezni az elemeket,
ahogy elértiik a 12-es szamot, a
puffer meg fog telni. Mivel a
berakas el6tt ellenérizzik, hogy
van-e még szabad hely a sorban,
ezért az utolsé elem eldobhaté.

Vannak még mas lehet6ségek is,

de ezeknek mas mellékhatasaik
vannak, ezért csak egy késébbi
cikkben foglalkozunk majd veliik.
igy a legtébb esetben vagy
korlatozas nélkil hasznaljuk a sort,
vagy tobb helyet hagyunk az
elemeknek, mint amennyire
elérelathatélag sziikségiink lesz.

LIFO

A Queue modul a LIFO sorokat

import Queue

lifo = Queue.LifoQueue ()

for i in range(5):
lifo.put (i)

while not lifo.empty():
print lifo.get()

is tdmogatja. Ismét csak az elébbi
listas példat fogjuk alkalmazni. A
sor kezdetben a kovetkezéképpen
néz ki:

(1,2,3,4,5,6,7,8,9,10]

Harom elem kiolvasasa utan igy
fog kinézni:

[11213I4I51617]

Emlékezziink, hogy a LIFO
esetében az utolsénak berakott
(Last-in) elem fog legel6szor
kikerdlni (First-out). Itt van a roévid
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példa LIFO-s valtozata...

Futtataskor a “4,3,2,1,0"

P9 = Queue.PriorityQueue()
pPg.put((3, 'Medium 1'))
Pg.put((4, 'Medium 2'))
pg.put( (10, 'Low'))
pq.put((1,'high'))

while not pg.empty():

nex = pq.get()
print nex
print nex[1]

eredményt kapjuk.

Mint a FIFO-nal is, itt is
megadhatjuk a sor méretét, illetve
hasznalhatjuk a .full() metédust.

PRIORITASOS SOROK

Ugyan nem tal gyakran
hasznaljuk, de néhany esetben igen

(1, 'high')
high

(3, 'Medium')
Medium

(4, 'Medium')
Medium

(10, 'Low')
Low
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nagy szolgalatot tehetnek a
prioritassal rendelkezé sorok.
Teljesen hasonléan m(ikodik mint a
tobbi hasonlé adatszerkezet, azzal
a kilénbséggel, hogy egy tuple-t
kell atadnunk neki, ami mind a
prioritas értéket, mind az adatot
tartalmazza. Az el6z6 oldal jobb
also6 sarkaban van egy rovid példa a
Queue konyvtar hasznalataval.

El6szor inicializaljuk a sort, majd
elhelyezziik az elemeket a sorban.
Vegylk észre, hogy a (prioritas,
adat) elrendezést hasznaljuk. A
konyvtar az adatokat prioritas sze-
rinti novekvé sorrendben rendezi
el. Amikor kiolvasunk valamit, az
ugyanugy egy tuple-ként jon ki,
mint ahogy bekerilt. Az adatot
index szerint tudjuk elérni. A visz-
szakapott elemek a kévetkezék...

Az elsé két példaban
egyszerlden csak kiirattuk a sorbol
kijové adatokat. Mindez példak
erejéig nagyon jo, de a valos
életben valoszinileg kezdeni is
kéne valamit a kiolvasott
adatokkal, mieldtt azok
eltinnének. Amikor a ‘print
fifo.get’ utasitast hasznaljuk, az
adatok elkildédnek a termindlra,
majd pedig torlédnek. Ezt tartsuk
észben.

import sys

from Tkinter import *
import ttk

import tkMessageBox
import Queue

class QueueTest:
def init
self.DefineVars ()

f = self.BuildWidgets (master)

self.PlaceWidgets (f)
self.ShowStatus ()

Most pedig hasznaljunk néhany,
a tkinternél megtanult dolgot egy
sorokkal Foglalkozé demo program
elkészitéséhez. Ennek a demédnak
két kerete lesz. Az elsé frame
harom gombot fog tartalmazni.
Egyet-egyet egy FIFO, egy LIFO és
egy Prioritasos sornak. A masik
keretben egy szévegmez6 lesz két
gombbal (az egyik elemeket helyez
el a sorban, a masik pedig elemeket
vesz ki onnan), illetve még harom
cimke, amelyek rendre megmutat-
jak, hogy a sor Ures vagy teli-e,
illetve kiirjdk az utoljara kiolvasott
elemet. Készitliink tovdbba még
egy kis kédot, ami kézépre fogja
igazitani az ablakot. Fentebb
ldthatd a kod eleje.

Itk vannak az importjaink és az
osztalyunk eleje. Mint eddig is,
létrehoztuk az __init__rutint a
DefineVars, BuildWidgets, és
PlaceWidgets rutinokkal. Van még
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(self ,master = None):

def DefineVars(self):
self.QueueType = ''
self.FullStatus = StringVar()
self.EmptyStatus = StringVar()
self.Item = StringVar()
self.Output = StringVar()
# Define the queues
self.fifo = Queue.Queue(10)
self.lifo = Queue.LifoQueue(10)
self.pq = Queue.PriorityQueue(10)
self.obj = self.fifo

def BuildWidgets(self,master):

# Define our widgets
frame = Frame(master)
self.fl = Frame(frame,
relief = SUNKEN,
borderwidth=2,
width = 300,
padx 3,
pady 3

)
self.btnFifo = Button(self.fl,

text = "FIFO"

)

self.btnFifo.bind('<ButtonRelease-1>"',
lambda e: self.btnMain(1l)

)

self.btnLifo = Button(self.fl,
text = "LIFO"

)

self.btnLifo.bind('<ButtonRelease-1>"',
lambda e: self.btnMain(2)

)

self.btnPriority = Button(self.fl,
text = "PRIORITY"

)

self.btnPriority.bind('<ButtonRelease-1>",
lambda e: self.btnMain(3)

)
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ezen kivil egy ShowStatusnak
nevezett metddus is, ami... nos,
megmutatja a sor allapotat.

Létrehozzuk a DefineVars ru-
tint. Van négy StringVar() objektu-
munk, egy Ures valtozé QueueType
néven és harom kilénb6z6 sor
objektumunk, amikkel jatszadozni
fogunk. A sorok maximum méretét
a demoban 10-re korlatoztuk.
Készitettiink egy masik objektumot
is obj néven, melyet a FIFO sorhoz
rendeltik. Amikor kivalasztjuk a
sort valamelyik gombbal, bedllitjuk
az objektumot a neki
megfelelének. igy a sor akkor lesz
eldallitva, amikor masik sorfajtara
kapcsolunk at.

Elkezdjik widget-ek
definialasat. Elkészitjik az els6
ablakunkat, a harom gombot és
beéllitjuk a kezelbiket. Erdemes
megjegyezni hogy ugyanazt a
rutint haszndljuk a gombok
callbackjeinek kezeléséhez. Minden
gomb egy értéket kild a callback
rutinnak, ami jelezi, hogy melyik
gombra kattintottak. Nagyon
egyszerlen lehet minden gombhoz
dedikalt rutint késziteni. Habar,
mind a harom gombunk ugyanazt
csindlja, ugy gondolom jé lenne ha
csoportként mikodnének.

Kovetkezo lépésben
elokészitjik a kovetkezo ablakot,
az entry widget-et és két gombot.
Egyediil az entry widget bind-ja
érdekes. Itt hozzadkapcsoljuk a
<Return> gombot a
self.AddToQueue rutinhoz. igy a
felhasznalonak nem kell az egeret
hasznalnia az adatok
hozzaadasakor. Egyszer(ien csak
beirjuk az adatot az entry widgetbe
és megnyomhatjuk a <Return>-t.

Az utolsé harom widget
definicidja a kovetkez6 oldal aljan
ldthaté. Mind a harom cimke lesz.
Bedllitjuk a textvariable
attribGtumot a korabban definialt
valtozokra. Emlékezziink arra, hogy
a valtozé mdédosulasat
automatikusan kovetni fogja a
cimke szovege. Par dolgot a IblData
cimkén is egy kicsit masként
csindlunk. Mas fajta betltipust
fogunk hasznalni, hogy jobban
kiemeljik a sorbol kiolvasott
adatot. Ne felejtsik el vissza adni a
keret objektumot, hogy hasznalni
tudjuk a PlaceWidget rutinban.

A PlaceWidgets rutin eleje a
kovetkezd oldal kozepén lathato.
Vegylk észre, hogy 6t Ures cimkét
raktunk a f6 ablak legtetejére. Ezt
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self.f2 = Frame(frame,
relief = SUNKEN,
borderwidth=2,

width = 300,
padx = 3,
pady = 3

)
self.txtAdd =

width=5,
textvar=self.Item

Entry(self.f2,

)

self.txtAdd.bind('<Return>',self.AddToQueue)
self.btnAdd = Button(self.f2,

text='Add to Queue’',

padx 3,

pady 3

)

self.btnAdd.bind ('<ButtonRelease-1>"',6self.AddToQueue)
self.btnGet = Button(self.f2,

text='Get Next Item',

padx 3,

pady 3

)
self.btnGet.bind('<ButtonRelease-1>',6self.GetFromQueue)

self.lblEmpty = Label(self.f2,
textvariable=self.EmptyStatus,
relief=FLAT

)

self.1lblFull = Label(self.f2,
textvariable=self.FullStatus,
relief=FLAT

)

self.lblData = Label(self.f2,
textvariable=self.Output,
relief = FLAT,
font=("Helvetica",
padx = 5

l6),

)

return frame
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az elrendezés miatt csinaltam.
Ezzel a kis “csaldssal” sokkal
kénnyebb az ablak kinézetét
kialakitani. Ezutan bedllithatjuk az
elsé keretet és egy masik “trilkkos”
cimkét, illetve a harom gombot.

Itk helyezzik el a masodik
keretet és egy masik “csald”
cimkét, majd a maradék
widgeteket.

def Quit(self):
sys.exit ()

A kovetkezd, a sajat
“alapértelmezett” kilépési
rutinunk, ami egyszerlen csak
meghivja a sys.exit() flggvényt.

A f6 gombunk callback rutinja a
btnMain. Emlékezziink, hogy ez
megkapja (a p1 paraméteren

keresztil) a megnyomott gombot. def btnMain(self,pl):

A self.QueueType valtozot if pl == 1:
hivatkozasként hasznaljuk az self.QueueType = 'FIFO'
altalunk hasznalt sortipusra, majd a self.obj = self.fifo
. , , v root.title('Queue Tests - FIFO')
self.obj valtoz6t hozzarendeljik a elif pl == 2:
megfelel6 sorhoz, végiil self.QueueType = 'LIFO’
modositjuk a féablak cimét, hogy self.obj = self.lifo
megjelenl'tse az altalunk root.title('Queue Tests - LIFO')
, , e . elif pl == 3:
haszr?altat. Ezutan, kIIF{:!l'.JUka self.QueueType = 'PRIORITY'
termindlba a sor tipusat (ezt nem self.obj = self.pq

feltétlenll Fontos megtenni), majd root.title('Queue Tests - Priority')

meghivjuk a ShowStatus rutint.
Most készitsik el a ShowStatus
nevd rutint.

print self.QueueType
self.ShowStatus ()

self.f2.grid(column = O0,row = 2,sticky='nsew',columnspan=5,padx = 5, pady = 5)
1 = Label(self.f2,text='"',width = 15,anchor = 'e').grid(column = 0, row = 0)
self.txtAdd.grid (column=1, row=0)

self.btnAdd.grid (column=2, row=0)

self.btnGet.grid (column=3, row=0)

self.lblEmpty.grid(column=2, row=1)

self.1lblFull.grid(column=3,row = 1)

self.lblData.grid(column = 4,row = 0)

def PlaceWidgets(self, master):

frame = master

# Place the widgets

frame.grid(column

0, row = 0)

1 = Label (frame,text='"',relief=FLAT,width = 15, anchor = 'e').grid(column = 0, row = 0)
1 = Label (frame,text='"',relief=FLAT,width = 15, anchor = 'e').grid(column = 1, row = 0)
1 = Label (frame,text='"',relief=FLAT,width = 15, anchor = 'e').grid(column = 2, row = 0)
1 = Label (frame,text='"',relief=FLAT,width = 15, anchor = 'e').grid(column = 3, row = 0)
1 = Label (frame,text='"',relief=FLAT,width = 15, anchor = 'e').grid(column = 4, row = 0)
self.fl.grid(column = O0,row = 1,sticky='nsew',columnspan=5,padx = 5,pady = 5)

1l = Label(self.fl,text='"',width = 25,anchor = 'e').grid(column = 0, row = 0)

self.btnFifo.grid(column =
self.btnLifo.grid(column = 2,row
self.btnPriority.grid(column = 3,
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1, row 0,padx = 4)
0,padx = 4)

row = 0, padx = 4)
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Amint lathatjuk, mindez

. U if name__ == ' main__ ':
nagyon egyszerd. Beallitjuk def Center(window): def ShowStatus(self):
a cimke valtozokat a # Get the width and height of the screen # Check for Empty
megfeleld dllapotukra, igy sv}: = wingow.winio_screemlllwidti() if selféo:j .img:yi(:) == :iu:: )
. . Iy < sh = window.winfo screenheight self.Em atus.set ('Em !
Jelezm, tudjak, ha az altalunk # Get the width and height gf élzle window else: o o
hasznalt sorok beteltek, rw = window.winfo reqwidth() self.EmptyStatus.set('"')
Uresek, vagy valahol a ketté rh = window.winfo_regheight () # Check for Full
kdzott vannak. Xc = (sw-rw)/2 if self.obj.full() == True:
yc = (sh-rh)/2 self.FullStatus.set('FULL')
L. window.geometry (" $dx%d+%d+%d"% (rw,rh,xc,yc)) else:

Az AddToQueue rutin is window.deiconify() self.FullStatus.set('"')
kimondottan egyértelm.
Az adatokat a .get()
fFliggvénnyel kapjuk meg az kiolvassuk az adatot a sorbdl,
entry widgetbdl. Ezutan megjelenitjik és Frissitjik az
ellendrizziik, hogy a jelenlegi 4llapotot. e e L

, . : . self.Output.set('"')
sortipus prioritasos sor-e. Ha igen, if not self.obj.empty():
biztositanunk kell, hogy a Mindjart az alkalmazas végére temp = self.obj.get()
megfelel6 formatumu legyen. Ezta  ériink. Itt van az ablakot kézépre self.Output.set("Pulled
vessz8 meglétének ellendrzésével  raké rutinunk. El6szér megkapjuk {0}" 'f°ma‘l"ét§‘1‘1‘1’) ;t .

. . 2 se . OW atus
tesszlk. Ha nincs vesszd, ezt az aktuélis ablak szélességét és O
jelezzlk egy hibalizenettel a magassagat. Majd megkapjuk a
felhasznalonak. Ha minden Féablak szélességét és magassagat
helyesnek tlinik, meg kell a tkinter
!DlzonyOSOdnuer arrél, hogy a winfo_reqwidth() és def AddToQueue(self,pl):
jelenleg hasznalt sor be van-e winfo_regheight() temp = self.Item.get()
telve. Emlékezziink, ha a sor rutinjaival. Ha ezeket if self.QueueType == 'PRIORITY':
betelik, a put rutin blokkolddik ésa a3 megfelels idében commapos = temp.find(',"')
jrakozni fog. Ha minden ivi 1f commapos == -1:

program varakoz g.Harm hivjuk meg, akkor print "ERROR"
rendben van, akkor hozzaadjuk az visszaadjak a féablak tkMessageBox.showerror ('Queue Demo',
elemet a listdhoz és frissitjik a szélességét és 'Priority entry must be in format\r(priority,data)')
allapotot. 404 ' else:

P maqa,s,s,agat a'\fwdget self.obj.put(self.Item.get())

o pozicitja alapjan. Ha elif not self.obj.full():

A GetFromQueue rutin meg tdl koradn hivod meg, self.obj.put(self.Item.get())
egyszeribb. Megnézziik, hogy akkor is self.Item.set('')
lires-e a sor - igy elkerdljik, hogy visszakapunk self.ShowStatus()

blokkolédjunk - és ha nem,
Full circle magazin Python 5. kétet @ 8 tartalom ~



Hogyanok — Programozzunk Pythonban - 27. rész

valamit, de nem azt, amire
valojaban sziikségiink van. ~ root
Majd kivonjuk az igényelt

Tk ()

root.title('Queue Tests - FIFO')
demo = QueueTest (root)

ablak szélességet a root.after(3,Center, root)
képernyé szélességébdl, és root.mainloop()

ezt elosztjuk kettével,

illetve ugyanezt tessziik a
magassaggal is. Végil mindezeket
felhasznaljuk a geometry
meghivasanal. Mindez TOBBNYIRE
csodalatosan mikodik. De
el6fordulhat, hogy kézzel kell
beallitanunk a kivant szélességet
és magassagot.

Végiil példanyositjuk a
féablakot, beallitjuk az cimsorat,
majd példanyositjuk a QueueTest
osztalyt. Ezutan meghivjuk a
root.after rutint, amely x
ezredmdsodpercet var (ebben az
esetben 3-at) miutan a féablakot
példanyositottuk, és meghivja a
Center rutint. A fFéablak mostmar
indulasra készen all, igy mar
lekérdezhetjik a szélességét és a
magassagat. Némi finomhangolas
nem arthat a késleltetésnél.
Bizonyos gépek sokkal gyorsabbak,
mint masok. A 3 jol mikodik az én
gépemen, de a tiéd masmilyen
sebességl lehet. Végiil, de nem
utolsé sorban, meghivjuk a féablak
fociklusat az alkalmazas
futtatasahoz.

A programmal valé jadtszadozas
koézben, figyeljik meg, hogy ha
betesziink néhany adatot egy sorba
(mondjuk egy FIFO-ba), majd
atvaltunk egy masikra (mondjuk
LIFO-ra), a FIFO sorba helyezett
adatok megmaradnak szamodra.
Teljesen vagy részben feltélthetjik
mindharom sort és tesztelhetjik a
mikodésiiket.

Nos, a mostani alkalomra ennyi.
Jo szérakozast a sorokkal! A
QueueTest kédja a kovetkezd
cimen taldlhaté
http://pastebin.com/5BBUiDce.

Greg Walters a RainyDay
Solutions KFt. tulajdonosa, amely egy
tanacsado cég a coloraddi Auréra-
ban. Greg 1972 é6ta foglalkozik prog-
ramozassal. Szeret F6zni, tdrazni,
zenét hallgatni, valamint a szabad-
idejét csaladjaval tolteni. Weblapja a

taldlhaté meg.

Full circle magazin Python 5. kdtet @ 9

tartalom ©


http://www.thedesignatedgeek.com
http://pastebin.com/5BBUiDce

Hogyanok

irta Greg Walters

Programozzunk Pythonban - 28. resz

z alkalommal még tébb

tkinker felhasznaléi fell-

let elemet fogunk megis-

merni, név szerint a
menit, a combo boxot, a spin bo-
Xot, a separatort, a progress bart
és a notebookot. Lassuk ezeket
egy kicsit részletesebben.

Akdarhany alkalmazast hasznal-
tal eddig, j6forman mindben talal-
kozhattal meniikkel. EQy meni
létrehozasahoz a tkinter NAGYON
egyszer( tdmogatast kinal. A
combo box hasonlé a legutébb
bemutatott list boxhoz, azonban
a tartalmazott lista nem allandoé-
an lathato, hanem dgymond ,le-
gordil”. A spin box egy szam
kivalasztasat teszi lehet6vé egy
til. Ha példaul 1 és 100 kozott
egy szamot szeretnénk kivalaszta-
ni, érdemes ezt az elemet felhasz-
nalni. A progress bar segitségével
jelezhetjiik, hogy az alkalmaza-
sunk nem fagyott le, csupdn a
program futasa tart hosszu ideig
(pl. adatbazis olvasas esetén).
Kétféle verzidja létezik, a hataro-
zott és a hatdrozatlan. Az elsét
akkor hasznaljuk, ha tudjuk, hogy

mennyi elem feldogozasara kell
varni, a masodikat pedig akkor, ha
nem lehet kiszamitani, hogy a
hosszan tarté mvelet hany szaza-
[éknal tart. Mind a két tipusu
elemre fogunk példat latni. Utol-
jara a notebook (vagy tabbed) a
sok elemet tartalmazé — példaul
konfiguracios - felileteken hasz-
nos; ,fileket” definidlhatunk,
amik ald aztdn egy halom mas ele-
met tehetiink be.

Kezdjlink is neki: Ahogy korab-
ban is, most is egy alap alkalma-
zasbél indulunk ki, amihez egyre
Ujabb és Ujabb elemeket adunk
hozza. A kévetkez6 kdéd mar isme-
rés kell, hogy legyen:

Mentsik el widgetdemo?2a.py
néven. Ez lesz az alapja a teljes
demonak. Kezdjik a munkat a me-
nl elkészitésével. A kovetkezé lé-
péseken kell végigmenni.

El6szor is hozzunk létre egy val-
tozét, ami a mendt reprezentalja.
A tobbi elemhez hasonldan a for-
matum a kévetkezd:

OurVariable = Widget (parent,
options).

Full circle magazin Python 5. kétet @ 10

import sys

from Tkinter import *

import ttk

# Shows how to create a menu
class WidgetDemo2:

def init_ (self,master = None):
self.DefineVars ()
f = self.BuildWidgets (master)
self.PlaceWidgets (f)

def DefineVars(self):
pass

A program masodik része pedig szintén nem tartalmaz Gjdonsagot:
if name__ == ' main_':
def Center (window):

# Get the width and height of the screen

sw = window.winfo_screenwidth()

sh = window.winfo_screenheight ()

# Get the width and height of the window

rw = window.winfo_reqwidth()
rh = window.winfo_reqheight ()
Xxc = (sw-rw)/2
yc = (sh-rh)/2

print "{0}x{1}".format (rw,rh)
window.geometry ("%dx%d+%d+%d"% (xrw,rh,xc,yc))
window.deiconify ()

root = Tk()

root.title('More Widgets Demo')
demo = WidgetDemo2 (root)
root.after(13,Center,root)
root.mainloop ()

tartalom ©
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Menl esetén a parent para-
méter értéke a master lesz. Az
értékadas a BuildWidgets fligg-
vényben torténik. Kévetkezének
létrehozunk egy masik, filemenu
nevi mend elemet, majd hozza-
adjuk a parancsokat és elvalasz-
tékat, végil pedig hozzaadjuk a
menihoz. A példankban egy
menubar van File, Edit és Help
elemekkel. Fogjunk hozza:

Folytassuk a File mend elké-
szitésével, amiben 6t elemet de-
finidlunk: New, Open, Save, egy
elvalaszto, és Exit. Az elemek lét-
rehozdsdhoz a .add_command()
metodust haszndljuk. Annyit kell
tenniink, hogy meghivjuk a meté-
dust a cimkével (label =), aztan
pedig egy un. callback fliggvényt
kell megadunk, ami az elemre va-
6 kattintdskor hajtédik végre.
Utolso lépésként a menu-
bar.add_cascade() figgvénnyel
beillesztjik az 4j menlelemet a
tobbi mellé.

Mivel az exit parancs a ,ro-
ot.quit” parancs segitségével zar-
ja be az alkalmazast, ezért nincs
sziikség kilon callback Fiiggvény
definidladsara. Az Edit és Help me-
nipontokat a kovetkez6 prog-
ramrészlettel lehet létrehozni.

Figyeljik meg a menilicsopor-
tok definidlasanal a ,tearoff=0"
parancsot. Ha az értéket atirjuk
1-re, akkor a meni szaggatott vo-
nallal jelenne meg, az egérrel azt
.leszakitva” egy (j ablak jelenne
meg. Habar ez is egy hasznos

funkcié, most nem sze-
retnénk ezt felhasznal-
ni.

Utoljara kovetkez-
zen a meni elhelyezé-
se. Ne hasznaljuk a
.grid() figgvény altal
kinalt elrendez6 fligg-
vényt, helyette egy-
szer(Gen hivjuk meg a
parent.config fligg-
vényt.

Mindez keriljon a
BuildWidgets fligg-
vénybe. Most mar csak
egy altalanos ablak és
egy visszatérési érték
bedllitas kell, mielStt a
PlaceWidgets fliigg-
vényre térnénk.

Végil definiadljuk a callback
fliggvényeket. A példa kedvéért
ezek a figgvények mindossze
egy-egy szoveget irnak ki az indi-
tdshoz hasznalt terminalba:

def BuildWidgets(self,master):

frame = Frame(master)

#

# MENU STUFF

#
# Create the menu bar
self.menubar = Menu(master)

# Create the File Pull Down, and add it to the menu bar

filemenu

filemenu.
filemenu.
filemenu.
filemenu.
filemenu.

Menu(self .menubar,
add command (label
add command (label
add command (label
add_separator()

add command (label
self.menubar.add cascade(label =

tearoff = 0)
"New", command =
"Open", command
"Save", command

"Exit", command
"File", menu

self.FileNew)
self.FileOpen)
self.FileSave)

root.quit)
= filemenu)

# Create the Edit Pull Down

editmenu =

Menu(self.menubar, tearoff = 0)
editmenu.add command(label
editmenu.add command(label
editmenu.add command(label
self.menubar.add cascade(label =

"Copy", command =
"Paste", command
"Edit", menu

# Create the Help Pull Down

helpmenu =

Menu(self.menubar, tearoff=0)
helpmenu.add command(label =
self.menubar.add cascade(label =

"About", command
"Help", menu

"Cut", command = self.EditCut)

self.EditCopy)
self .EditPaste)

editmenu)

self.HelpAbout)

helpmenu)

# Now, display the menu

master.config(menu = self.menubar)

#
# End of Menu Stuff

#

Full circle magazin Python 5. kdtet @ 11
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Kész is vagyunk! Mentsiik el és
inditsuk el a programot. Préobaljuk
ki a meniielemeket.

Adjunk hozza egy combo boxot.
Mentsik el a Fajlt widgetde-
mo2b.py néven, és folytassuk a
munkat. Az import rész, az osztaly-
definici6 és az __init__ fliggvény
ugyanaz marad, egyediil a Define-
Vars fliggvényhez adunk két Gj
sort. Vagy kommenteljik ki a

- majd egy combo boxot definié-
lunk. A sziiléobjektum a
.ttk.Combobox”, a magassag 19,
a szélesség 20, a textvariable ér-
téke pedig ,self.cmbo1Val” le-
gyen. A textvariable-t az el6z6
demoban hasznaltuk, ha valaki
nem emlékezne. Ez az érték a
combo box mindenkori értékét
tartalmazza, definiciéja a Define-
Vars metdédusban taladlhaté, tipu-
sa pedig StringVar. Ezutan

self.fl

return frame

Most — mint mar el6zéleg
helyezzik el az elemeket:

def PlaceWidgets(
frame = maste

Frame (frame,

relief = SUNKEN,
borderwidth = 2,
width = 500,
height = 100

)

t6bbszor is — a kovetkezé6 mddon

self master):
r

.pass” utasitast, vagy pedig torol- betoltjik a combo box lehetsé- frame.grid(column = 0, row = 0)
juk ki és irjuk be a kovetkezot: ges értékeit (amit szintén a Defi- _
. self.fl.grid(column = O,
neVars-ban adtunk meg), majd row = 0
2 . s e 4 e ee 14
El6szor egy labelt hozunk létre  bekotjik a <<ComboboxSelec- sticky = 'nsew’
—amit mar korabban is csindltunk, ted>> virtudlis eseményt a cm- )
def DefineVars(self): def FileNew(self):
self.cmbolVal = StringVar() print "Menu - File New"
self.clvals = ['None', 'Option 1',6 'Option 2', 'Option 3']
def FileOpen(self):
A WindowBuilder fiiggvényben a self.f1 definidlasa és a ,return frame” sor kdzé irjuk be a print "Menu - File Open"
kdvetkezot: def FileSave(self):
print "Menu - File Save"
# Combo Box
self.lblcb = Label(self.fl, text = "Combo Box: ") def EditCut(self):
self.cmbol = ttk.Combobox(self.fl, print "Menu - Edit Cut"
height = "19",
width =_20' _ def EditCopy(self):
)textvarlable = self.cmbolVval print "Menu - Edit Copy"
self.cmbol['values'] = self.clvals def EditPaste(self):
# Bind the v%rtual event to the callback print "Menu - Edit Paste"
self.cmbol.bind("<<ComboboxSelected>>",6self.cmbotest)
def HelpAbout (self):
print "Menu - Help About"

Full circle magazin Python 5. kdtet @ 12
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botest fliggvénybe, amit mindjart
megadunk.

Illessziik be a combo boxot és a
labelt a feliletre.

Mentsiik el és prébaljuk ki az al-
kalmazast.

Mentsik el a progit widgetde-
mo2c.py néven, ami a separator
bar mikodését Fogja szemléltetni.
Bar a legfrissebb tkinter csomag
tartalmazza ezt az elemet, nekem
még nem sikerilt mdkodésre bir-
nom. Alternativ megoldas, hogy
létrehozunk egy 2 magas keretet
a Buildwidgets fliggvényben a
combo box ,bind” utasitdsa utan:

Ez a kéd Gjfent ismer6s kell,
hogy legyen, széval mentsiik el és
prébaljuk ki. A legfels6 ablakot le-
het hogy nagyobbra kell venni,
hogy latszodjon az elvalasztd, de
a kovetkez6 példaban sokkal
konnyebben észrevehetd lesz.

Adjuk hozza a DefineVars me-
tédushoz a kovetkezét:

self.spinval = StringVar()

Ezt az értéket barhonnan elér-
hetjik. Most adjuk hozzé a Build-
Widgets fliggvényhez a

kovetkez6ket a ,,return frame”
utasitas elé:

Itt egy labelt és egy spin ele-
met definidlunk. Ez utébbi a ko-
vetkez6 paramétereket hasznalja:

elem = Spinbox(sziilo,mini-
mum, maximum, szélesség,
szoveg, atfordulas)

A ,from” paraméter azért
.from_" mert az eredeti egy nyel-
vi kulcsszé, igy nem hasznalhatoé
paraméternévként. A from és to
paraméter float tipusud, a mi ese-
tinkben értékik 1 és 10. A wrap
paraméterrel beallithato, hogy ha
az elem a maximumon van, akkor
noveléskor a minimumeértéktaol
Ujrakezdédik a szamolas, false
esetén azonban megall a szélsé-
értéknél.

Adjuk hozza az elemeket a
PlaceWidgets fliggvényben.

Es megint készen vagyunk,
mentsik és prébaljuk ki. Most
mar tényleg lathato a separator.
Mentsik el a programot widget-
demo2e.py néven, majd folytas-
suk a progress barral.

Megint sziikséglnk van a né-
hany valtozéra, adjuk hozza a Defi-

self.lblcb.grid(column
self.cmbol.grid(column

Adjuk meg a callback fliggvényt, ami a termindlra irja a felhasznalé

altal valasztott értéket.

1,
row = 2,
columnspan = 4,
pady = 2

)

def cmbotest(self,pl):
print self.cmbolVal.get ()

self.fsep =

Frame (self.f1,

width = 140,
height = 2,
relief = RIDGE,

borderwidth = 2
)

A PlaceWidgets metédusba pedig a kévetkez6 kéd kerlljon:

self.fsep.grid(column = O,

row = 3,
columnspan = 8,
sticky 'we',
padx
pady
)

(]

14

W w Il

self.lblsc
self.spinl

Label (self.f1,
Spinbox (self.f1,

text =

from = 1.0,
to = 10.0,
width = 3,
textvariable =
wrap=True

)

Full circle magazin Python 5. kdtet @ 13
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neVars fliggvényhez a kévetkezd
kédot.

self.spinval2 = StringVar()
self.btnStatus = False
self.pbar2val = StringVar()

A valtozék nevei magukért be-
szélnek. A ,self.btnStatus”-al ké-
sébb foglalkozunk, haladjunk
inkabb az elemek definidlasaval a
Buildwidgets fliggvényben
(jobbra).

A kéd ismét a ,return frame”
utasitas elé kell, hogy kerdljon. A
kéd egy keretet hoz létre, ahova
az elemeinket pakolhatjuk, majd
berak két jelzoként szolgalé lab-
elt. Ezutan koévetkezik a progress
bar. A paraméterek koziil a
.length”, a ,,mode”, és a ,,maxi-
mum” szorul tovabbi magyarazat-
ra. A length a progress bar széles-
sége pixelekben megadva. A ma-
ximum a megjelenitett folyamat
maximuma, ami jelen esetben
100, mivel szazalékos értéket sze-
retnénk megjeleniteni. A mode
értéke most 'indeterminate’, ami

azt fejezi ki, hogy nem tudjuk,
hogy a folyamatunk hol tart, csak
azt, hogy valami torténik.

Ezutdn hozzdadunk egy but-
tont, egy labelt, egy masik prog-
ress bart, és egy (j spin elemet. A
masodik progress bar 'determi-
nate' tipusu, a folyamat eléreha-
ladasat a spinnel fogjuk
beallitani. Adjuk hozza a Place-
Widgets fliggvényhez a kovetke-
z6 sorokat.

A progress bar vezérléséhez
hozzuk létre az alabbi két fligg-
vényt.

A TestPBar fliggvény a hata-
rozott progress bart irdnyitja, ami
a progress barba épitett szamla-
6t inditja el és allitja meg. A
.self.pbar.start(10)” a szamlalot
10 msec-re allitja, amitdl a prog-
ress bar igen gyorsan végigmegy.
Préobaljunk ki mas idéérték bedlli-
tdsokat is megadni. A Spin2Do
fiiggvény a progress barnak tet-
sz6leges értéket allit be, amit ki

self.lblsc.grid(column

0, row = 4)

#

# Progress Bar Stuff

#

self.frmPBar = Frame(self.f1,
relief = SUNKEN,
borderwidth = 2

)

self.1bl0 = Label(self.frmPBar,
text = "Progress Bars"
)
self.1lbll = Label(self.frmPBar,
text = "Indeterminate",
anchor = 'e'
)
self.pbar = ttk.Progressbar(self.frmPBar,

orient = HORIZONTAL,
length = 100,

mode = 'indeterminate',

maximum = 100
)

self.btnptest = Button(self.frmPBar,
text = "Start",

command = self.TestPBar

)
self.1lbl2 = Label(self.frmPBar,

text = "Determinate"

)

self.pbar2
orient = HORIZONTAL,
length = 100,
mode = 'determinate’,

variable = self.pbar2val

)
self.spin2 = Spinbox(self.frmPBar,

from = 1.0,
to = 100.0,

textvariable = self.spinval2,

wrap = True,

ttk.Progressbar (self. frmPBar,

self.spinl.grid(column 1, width = 5
— - ’
ron _4' command = self.Spin2Do
pady = 2 y

)
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is ir a termindlba.
Készen vagyunk, mentsik el és
probaljuk ki a programunkat.

kordbban. Létrehozunk két kere-
tet, amik a fiileket reprezentaljak.
A kovetkez6 két sor (self.note-
book.add) hozzaadja a kereteket a

# Progress Bar
self.frmPBar.grid(column = O,

row = 5,

Mentsik el a programot widget- notebookhoz, amik igy fiilekké columnspan = 8,
demo2f.py néven, hogy hozzaad- valnak. A fiilekhez sz6veget ren- St;‘:kl_! ; ‘nsew’,
hassuk a tabbed notebook elemet  delink, végiil pedig az elsé oldalra g:d; _ 3’
is. A BuildWidgets fliggvénybe a felrakunk egy labelt, csak hogy le- )

Jreturn frame” elé a kévetkezé kéd  gyen rajta valami. self.1bl0.grid(column = 0, row = 0)
keriljon. self.lbll.grid(column = O,
A PlaceWidgets fiiggvlénybe il- ;:g;:lé
Nézzik, mit is csindl mindez. lessziik be a kovetkez6 kodot. )
El6szor definidlunk egy keretet a self.pbar.grid(column = 1, row = 1)
notebooknak, majd hozzaadjuk azt. Az egyetlen furcsa dolog a la- sei:-li-;l;gtesi_:égrull(colgmg = 3, row = 1)
A beéllitdsokat mar mind atnéztiik  bel lehet a mésodik oldalon, mivel SeLE. -gri (:.gwuimz' '
pady = 3
# )
# NOTEBOOK self.pbar2.grid(column = 1, row = 2)
# self.spin2.grid(column = 3, row = 2)
self.nframe = Frame(self.f1l,
relief = SUNKEN,
borderwidth = 2,
width = 500,
height = 300
) def TestPBar(self):
self.notebook = ttk.Notebook(self.nframe, if self.btnStatus == False:

self.pl
self.p2

)

Frame (self.notebook)
Frame (self.notebook)
self.notebook.add(self.pl, text
self.notebook.add(self.p2,text
self.1lspl = Label(self.pl,

text = "This is a label on
page number 1",

padx = 3,

pady = 3

width = 490,
height = 290
)

'Page One')
'Page Two')

self.btnptest.config(text="Stop")

self.btnStatus = True
self.pbar.start (10)
else:

self.btnptest.config(text="Start")

self.btnStatus = False
self.pbar.stop()

def Spin2Do(self):
v = self.spinval2.get()
print v
self.pbar2val.set (v)
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ugynazzal az utasitassal hozzuk lét-
re az elemet és hatdrozzuk meg an-

nak helyét.

Kész. Mentsiink, probaljuk ki.

Mint mindig, a teljes forraskod
elérhet6 a pastebin weboldalon:
http://pastebin.com/qSPkSNU1

Hasznaljatok egészséggel; leg-
kézelebb még tébb adatbazis prog-

ramozassal jelentkezem.

self.nframe.grid(column = O,

self.notebook.grid(column = O,

self.lspl.grid(column = 0,row = 0)
Label (self.p2,

self.lsp2 =

row = 6,
columnspan = 8,
rowspan = 7,
sticky = 'nsew'

)

row = O,
columnspan = 11,
sticky = 'nsew'

)

text = 'This is a label on PAGE 2',
padx = 3,
pady = 3
) .grid(
column = O,
row = 1

)
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emrég megkértek arra,
hogy oldjam meg egy
MySQL adatbdazis SQLI-
te-ra valé konverziéjat.
A weben egy gyors és egyszer (il-
letve ingyenes) megoldast keres-
gélve, nem talaltam olyan
modszert, ami egydtt tudott volna
mikodni a legfrissebb MySQL ver-
zioval. Ezért egy sajat modszer ki-
dolgozasa mellett dontottem.

A MySQL Administrator prog-
ram segitségével lehetéségiink van
adatbazisok egyszer(i sz6veges
fajlba valé mentésére. Sok SQLite
nézegetd pedig be tud olvasni sima
sql parancsfajlokat és Gjra létre
tudja hozni beléliik az adatbazist. A
gond csak az, hogy a MySQL-nek
sok olyan szolgaltatasa van, amit az
SQLite nem tdmogat. Tehat, ebben
a hénapban egy olyan atalakité
programot fogunk késziteni, ami
MySQL dumpok SQLite valtozatat
késziti el.

Kezdésként vizsgdljuk meg a
MySQL dump formatumat. Az
egész egy olyan résszel kezdédik,
ami létrehozza az adatbazist, majd
az ezt kovetd szekciok leirjak a

benne [évé tablakat és azok tartal-
mat abban az esetben, ha azok a
dump fajlban megtalalhatoéak. (Le-
het&séglink van csak sémak expor-
taldsara). Jobbra egy példa, tabla
létrehozasara:

El6sz6r meg kellene valnunk a
végén lévo sortdl. Az utolséd zardjel
utdn mindent torélhetiink. (Az SQ-
Lite nem tdmogatja az InnoDB
adatbazist). Ezen feliil, az SQLite a
~PRIMARY KEY" sort sem tudja ér-
telmezni. SQLite-ban elsédleges
kulcsot az ,INTEGER PRIMARY KEY
AUTOINCREMENT" segitségével al-
lithatunk be egy mezére. A kovet-
kez6 dolog, ami ismét csak nem
mUkodik, az az ,,unsigned” kulcsszé.

Az adatok esetében az ,INSERT
INTO" utasitdsok sem lesznek kom-
patibilisek. Itt a probléma abban le-
ledzik, hogy az SQLite nem enged
meg tobb beszurast egyetlen utasi-
tasban. Itt jobbra van egy révid pél-
da a MySQL dumpbél. Vegylk észre
a sorvéget jelzé pontosvesszoét:

Ezen felil Figyelmen kivil fo-
gunk hagyni minden megjegyzést,
CREATE DATABASE és USE utasi-
tast. Miutdn készen vagyunk az at-

Full circle magazin Python 5. kdtet @ 17

DROP TABLE IF EXISTS “categoriesmain;
CREATE TABLE ~categoriesmain™ (
“idCategoriesMain™ int(10) unsigned NOT NULL
auto_increment,
“CatText™ char(100) NOT NULL default '',
PRIMARY KEY ( “idCategoriesMain”)
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=4O DEFAULT
CHARSET=latinl;

INSERT INTO "“categoriesmain’
(" idCategoriesMain™ , "CatText ) VALUES
(1, 'Appetizer'),
(2, 'Snack'),
(3, 'Barbecue’),
(4, 'Cake'),
(5,'Candy"'),
(6, 'Beverages');

Ahhoz, hogy ez m(kédjon, az utasitasokat Fel kell darabolni tébb
utasitas sorozatra. Példaul igy...

INSERT INTO "“categoriesmain’

(" idCategoriesMain” , "CatText ) VALUES (1, 'Appetizer');
INSERT INTO "“categoriesmain’

(" idcategoriesMain” , CatText ) VALUES (2, 'Snack');
INSERT INTO "“categoriesmain’

(" idCategoriesMain™ , "CatText ) VALUES (3, 'Barbecue’');
INSERT INTO "“categoriesmain’

(" idCategoriesMain™ , "CatText ) VALUES (4, 'Cake');
INSERT INTO "“categoriesmain’

(" idcCategoriesMain” , CatText ) VALUES (5, 'Candy’);
INSERT INTO "“categoriesmain’

(" idCategoriesMain” , "CatText ) VALUES (6, 'Beverages');
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alakitott SQL f3jllal, az a szabadon
hasznalhat6 SQLite Database
Browserhez hasonlé programok se-
gitségével létrehozza az adatba-
zist, illetve a tablakat és az altaluk
tarolt adatokat.

Vagjunk is bele. Készitsiink egy
Uj mappat, majd egy python fijlt a
projektiinknek. Nevezziik
MySQL2SQLite.py-nak.

Jobbra van az import utasitds, a
class definici6 és az __init__ rutin.

Ez egy parancssori alkalmazas
lesz, ezért létre kell hoznunk az ,,if
__name__" utasitast, a parancssori
argumentumok kezelgjét, illetve
egy haszndlati utasitast kiiré rutint
(ha a Felhasznalé nem ismerné a
programot). Mindez a program leg-
végére fog kerilni. Minden mas ké-
dot a kdvetkez6 sor folé kell

elhelyezni:

def error (message):

print >> sys.stderr,
str (message)

A hasznalati utasitas kiirasaért
felel6s rész jobbra lent talalhato:

A Dolt() rutin akkor hivédik meg,
amikor a programot a parancssor-
bol futtatjik (ez lenne az elsddle-
ges hasznalati médja). Ha azonban
egy olyan library-ként szeretnénk
hasznalni, amit mas programokba is
be lehet épiteni, akkor csak az osz-

#!/usr/bin/env python

#

# MySQL2SQLite.py

#

# IMPORTS

import sys

#

#

# BEGIN CLASS MySQL2SQLite
#

class MySQL2SQLite:

def init_ (self):
self.InputFile = ""
self.OutputFile = ""

self.WriteFile = 0
self.DebugMode = 0
self.SchemaOnly = 0
self.DirectMode = False

talyra van sziikségink. Itt t6bb
olyan valtozét is be kell allitani,
amelyek a helyes m(ikodéshez el-
engedhetetlenek. A kovetkez6
kédrészlet a kapott parancssori ar-
gumentumok értelmezéséért fele-
(85, és Felkésziil a Fontosabb
metodusok hivasara.

def DoIt():

#

# Setup Variables

#
SourceFile =
OutputFile =
Debug = False
Help = False
SchemaOnly = False

#

if len(sys.argv) ==

usage()

else:

for a in sys.argv:

print a

if a.startswith("Infile="):
pos = a.find("=")
SourceFile = a[pos+1:]

elif a.startswith("Outfile="):
pos = a.find("=")
OutputFile = a[pos+1l:]

elif a == 'Debug':
Debug = True

elif a == 'SchemaOnly':
SchemaOnly = True

elif a == '-Help' or a == '-H' or a == '-=-?'
Help = True

if Help == True:
usage ()

r = MySQL2SQLite ()
r.SetUp (SourceFile,OutputFile,Debug,SchemaOnly)
r .DoWork ()

Full circle magazin Python 5. kétet @ 18
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Amikor elinditjuk a programot,
legaldbb két valtozét meg kell ad-
nunk a parancssorban. Ezek az In-
put és az Output fajlok. Tovabba
lehetéséget biztositunk arra is,
hogy a felhasznalé nyomon tudja
kovetni a program futdsat, illetve
tablakat adatok nélkdl tudjon ki-
menteni és meg tudjon nézni egy
rovid leirast a program hasznala-
tarél. A ,normalis” parancssori
utasitas igy fog kinézni:

MySQL2SQLite Infile=Foo
Outfile=Bar

ahol a ,Foo"” a MySQL dump
fajl, a ,Bar” pedig a létrehozandé
SQLite sql Fajl.

def usage():

message = (

\n'

'MySQL2SQLite - A database converter\n'

'Author: Greg Walters\n'

'"USAGE:\n'

'MySOL2SQLite Infile=filename [Outfile=filename]

where\n'

Infile is the MySQL dump file\n'
Outfile (optional) is the output filename\n'

[SchemaOnly]

[Debug] [-H-Help-2?\n'

SchemaOnly (optional) Create Tables, DO NOT IMPORT DATA\n'

Debug (optional) - Turn on debugging messages\n'

-H or -Help or -? - Show this message\n'
'Copyright (C) 2011 by G.D. Walters\n'

! (if Outfile is omitted, assumed direct to SQLite\n'

)

error (message)
sys.exit (1)

if name == " main_ ":

DoIt()

\n'

Emellett a kbvetkez6képpen is
meghivhatjuk:

MySQL2SQLite Infile=Foo
Outfile=Bar Debug SchemaOnly

igy a debug iizenetek is ki fog-
nak irédni, és KIZAROLAG csak tab-
ak létrehozasara keril majd sor,
adatok importalasa nélkal.

Végll, ha a felhasznalénak se-
gitségre lenne sziksége, akkor a
hasznalati utasitasokra térink ra.

Mieldtt tovabblépnénk, vizsgal-

juk meg, hogy hogyan mikodik a
parancssori argumentumok hasz-
nalata.

Amikor a felhasznalé beirja a
program nevét (a terminalba), az
operacios rendszer megjegyzi és
tovabbitja a megadott informacié-
kat arra az esetre, ha paraméterek
is lennének megadva. Ha nincsenek
ilyen paraméterek (avagy argumen-
tumok), akkor ezek szdma 1, ami az
alkalmazas nevét takarja - a mi ese-
tinkben MySQL2SQLite.py. Ezeket
az argumentumokat a sys.arg utasi-
tassal érhetjik el. Ha a szamuk

tobb egynél, akkor egy ciklus segit-
ségével tudjuk elérni 6ket. Az argu-
mentumok listdjanak mindegyik
elemén végiglépdelve leellenériz-
hetjik 6ket. Némely program meg-
szabja, hogy milyen sorrendben
kell megadni 6ket. A ciklusos meg-
oldéas hasznalataval az argumentu-
mok tetszdle- ges sorrendben
megadhatoéak lesznek. Ha a fel-
hasznal6 egyetlen paramétert sem
ad meg, vagy a helpet hasznalja,
akkor megjelenitjik a hasznalati
utasitast. Fent lathato a rutinja.

Ha mindezzel és az argumentu-
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mok értelmezésével is megvol-
nank, példanyositjuk az osztalyt,
majd meghivjuk a setup rutint, ami
kitolt néhany valtozét és végiil el-
inditja a DoWork rutint. Lassunk is
hozza az osztalyhoz.

Itt bevezetjiik az osztalyt és az

__init__ rutint. Létrehozzuk azokat

a valtozoékat, amikre a késébbiek-
ben szlikséglink lesz. Ne felejtsiik
el, hogy a DoWork meghivasa el6tt
meg kell hivhunk a Setup rutint.
Hozzarendeljiik az Gres valtozoink-
hoz a helyes értékeket. Vegyik
észre, hogy lehetdségiink van a
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fajlba irds kihagydasara is, ami de-
buggolaskor jél johet. Ezen kivil
csak a séma, azaz kizaroélag az adat-
bazis struktarajanak kiirasara is ki
lehet6séglink van. Ez akkor lehet
hasznos, ha egy olyan Uj projekthez
kezdink hozz3, ahol csak az adat-
bazisra van sziikségiink, adatok
nélkdal.

A munkat az SQL iDump Ff3jl
megnyitasaval kezdjiik, majd né-
hany belsé valtozot allitunk be.
Ezen felll néhany olyan karakter-
ldncot is megadunk, amikkel némi
gépelést Fogunk megspérolni ma-
gunknak. Ha irunk fajlba, akkor
megnyitjuk azt és elkezdjiik a teljes

folyamatot. Az input minden
sorat beolvassuk, feldolgozzuk
és nagy valoszinlséggel ki is ir-
juk. Egy végtelen while ciklus-
sal oldjuk meg a sorok
beolvasasat, és egy break uta-
sitast hasznalunk, ha mar nincs
mas a fajlban. A beolvasashoz
az f.readline() kell, aminek az
eredményét a ,line” valtozéba
helyezziik. Néhany sort minden
tovabbi nélkil figyelmen kivil
hagyhatunk. Ehhez egy if/elif
és egy pass utasitds kell csak.

Ezutdn végre csindlunk va-
lami komolyabbat is. Ha egy
CreateTable utasitasunk van,

while 1:
line = f.readline()
cntr += 1
if not line:
break

# Ignore blank lines, lines that start with

"—--" or comments (/*!)

if line.startswith("--

pass
elif len(line) ==
pass

elif line.startswith("/*!"):

pass

elif line.startswith("USE"):
#Ignore USE lines

pass

elif line.startswith("CREATE DATABASE "):

pass

# Blank Lines

Out =
In

def SetUp(self, 1In,
self.InputFile =
if out == '':
self.writeFile = 0
else:
self . .WriteFile = 1
self.OutputFile =
if Debug == True:
self.DebugMode = 1
if Schema == 1:
self.SchemaOnly = 1

'', Debug = False, Schema = 0):

Out

Most pedig azzal a DoWork rutinnal fogunk foglalkozni, ami a ,lényeges”
dolgok végrehajtasaért felelds.

def DoWork(self):
f = open(self.InputFile)
print "Starting Process"
cntr = 0
insertmode = 0
CreateTableMode = 0

"): #Comments

# Comments

InsertStart = "INSERT INTO "
AI = "auto_increment"
PK = "PRIMARY KEY "
IPK = " INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT NOT NULL"
CT = "CREATE TABLE "
# Begin
if self.WriteFile ==
OutFile = open(self.OutputFile,'w')
#
# BEGIN CLASS MySQL2SQLite
#
class MySQL2SQLite:

def init_ (self):
self.InputFile = ""
self.OutputFile = ""
self.WriteFile
self.DebugMode
self.SchemaOnly = 0

=0
=0
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akkor elinditjuk a folyamatot. Em-
lékezziink, hogy a CT-ét a,,Create
Table"-vel tettiik egyenlévé. Itt be-
allitjuk a ,,CreateTableMode"-ot
»1"-re, hogy tudjuk mit is kell csi-
nalni. Ezutan fogjuk a sorunkat, ki-
vessziik a sortorést és el6készitjiik
a Fjlba valo kiirast, majd ha kell,
akkor meg is tesszik.

Most pedig meg kell csindlnunk
a ,create table”-ben [évé sorokat -
minden egyes sort kilén manipu-
lalva, hogy az SQLite-nak is jo le-
gyen. Sok olyan dolog van, amit az
SQLite nem tud lekezelni. Nézzik
meg még egyszer a MySQL Create
Table utasitasat.

Az egyik olyan dolog amit az
SQLite semmiképpen sem tud ér-
telmezni, az az utolso zaréjel utani
teljes sor. Egy masik az eggyel el6t-
te levd ,,Primary Key"-t tartalmazé
sor, illetve a masodik sorban lévé
Lunsigned” kulcsszé. Ezek lekezelé-
se bele telik majd némi kédolasba,
de sikerilni fog.

El6szor megnézziik, hogy tartal-

maz-e a sor ,auto increment”-et.
Feltételezni fogjuk, hogy ez lesz az
elsédleges kulcs sora. Annak elle-
nére, hogy ez a feltevés az esetek
98.6%-ban helyes, nem lehetiink
mindig biztosak ebben. Mindazon-
altal az egyszer(iség mellet fogjuk
letenni a voksunkat. Ezt kovetden
megnézzik, hogy a kovetkezd sor

mara. Ezt ismét

.. . elif line.startswith(CT):
kiirjuk, ha szik- (€T)

CreateTableMode = 1

ségvan ra. 11 = len(line)
line = line[:11-1]
Most a .PRI- if self.DebugMode ==
Y print "Starting Create Table"
MARY KEY “ ki-

print line
if self.WriteFile
OutFile.write(line)

fejezést kell
meg- taldlnunk a
sorban. Vegylk

») -el kezdédik-e. Ez azt je-
lentené, hogy elértiik a
.Ccreate table” utolsé sorat.
Ebben az esetben megfele-
6en lezarjuk a ,,newline”-
ban [évd utasitast, majd ki-

CREATE TABLE ~categoriesmain” (
“idCategoriesMain” int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
“CatText"
PRIMARY KEY
) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=40 DEFAULT CHARSET=latinl;

char(100) NOT NULL default '',
(" idCategoriesMain™)

kapcsoljuk a CreateTableMode
valtozot és végil kiirjuk fajlba (ha
szlikséges).

Ezt kovetben Felhasznaljuk az
»auto increment” kulcsszorél szer-
zet informacidinkat. Kezdésként el-
tdntetjlk a felesleges szokodzoket,
majd megkeressik, hogy hol van
(Feltételezzik a létezését) az,, int(”
kifejezés a sorban. Ezt le fogjuk
cserélni az ,, INTEGER PRIMARY
KEY AUTOINCREMENT NOT NULL"
utasitasra. Az egész szdmok hossza
nem jelent semmit az SQLite sza-

Pl = line.find(AI)
if line.startswith(") "):
CreateTableMode = 0
if self.DebugMode
print "Finished Table Create"
newline = ");\n"
if self.WriteFile ==
OutFile.write(newline)
if self.DebugMode
print "Writing Line {0}".format(newline)

elif CreateTableMode

# Parse the line...

if self.DebugMode

print "Line to process — {0}".format(line)

elif pl != -1:

# Line is primary key line

1 = line.strip()

fnpos = 1.find(" int(")

if fnpos != -1:
fn = 1[:£fnpos]

newline = fn + IPK #+

if self.WriteFile
OutFile.write(newline)
if self.DebugMode

print "Writing Line {0}".format (newline)

n , \nll
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észre azt a kis extra szokozt a sor
végén - ez tudatosan kerilt ide. Ha
taldlkoznank ezzel a sorral, akkor
egyszerlen figyelmen kivil fogjuk
hagyni.

elif line.strip().starts-
with (PK):

pass

Ezutdn a ,, unsigned” kulcsszét
nézziik meg (ismét megtartva a
szokozt) és lecseréljik ,, "-re.

Es ezzel meg is vagyunk a ,.crea-
te table” rutinnal. Most mar fFoglal-
kozhatunk az ,insert” utasitasok-
kal. Az InsertStart valtozé tartalma
az ,INSERT INTO “ kifejezés. Ennek
ellenérzésére azért van sziikség,
mert a MySQL az SQLite-tal ellen-
tétben megenged t6bb beszirast
egyetlen utasitassal. Ezért minden
adatblokknal kiilon utasitast kell
késziteniink. Az ,,insertmode” nev(
valtozét ,,1"-re allitjuk, beolvassuk
a ,INSERT INTO {Tabla} {mez6 ne-

vek} VALUES (“ részt egy segédval-
tozéba (amit réviden elézménynek
fogok csak hivni), és tovabblépink.

Megnézziik, hogy csak sémakat
kell-e feldolgoznunk. Ebben az
esetben nyugodtan figyelmen kivil
hagyhatjuk az insert utasitasokat.
Ha nem, kilon ki kell térnink rajuk.

elif self.SchemaOnly ==
if insertmode ==

Leellenérizziik, hogy van-e ,");"
vagy ,'),” karaktersorozat a sorban.
A .");" esetiinkben azt fogja jelente-
ni, hogy elértiik az insert utasitas
utolso sorat.

posx = line.find("');")
posl line.find("'),")
11 = line[:posl]

Az aldbbi sor megkeresi az ,es-
cape”-elt aposztréfokat és lecseréli
Oket.

line =
line.replace(-v\\ re

elif line.find(" unsigned ") != -1:
line = line.replace(" unsigned "," ")
line = line.strip()

11 = len(line)
line = line[:11-1]
if self.WriteFile ==
OutFile.write("," + line)
if self.DebugMode ==
print "Writing Line {0}".format(line)

Kdlonben le kell kezelniink.

else:

11 = len(line)

line = line.strip()

line = line[:11-4]

if self.DebugMode == 1:
print "," + line

if self.WriteFile == 1:
OutFile.write("," + line)

if insertmode ==
insertmode = 1

elif line.startswith(InsertStart):

# Get tablename and field list here
istatement = line

# Strip CR/LF from istatement line
1 = len(istatement)

istatement = istatement[:1-2]

if posx != -1:

11 = line[:posx+3]
insertmode = 0

if self.DebugMode == 1:

print istatement + 11

print "———— e "
if self.WriteFile == 1:

OutFile.write(istatement + 11+"\n")

Vagy, az elsé részt hozzakapcsoljuk az értékekhez
és lezarjuk egy pontosvesszével.

elif posl != -1:
11 = line[:posl+2]
if self.DebugMode == 1:
print istatement + 11 + ";"
if self.WriteFile == 1:

OutFile.write(istatement + 11 + ";\n")
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Ha van insert végi zaré utasita-
sunk (,,);"), akkor létre tudjuk hoz-
ni az utasitast gy, hogy az

elézményt hozzacsatoljuk az éppen

aktualis részhez.

Mindez csak akkor m(ikodik, ha
az insert utasitasban az utolsé ér-
ték egy idéz6 jelek kozott lévo
sztring. Abban az esetben, amikor
szamra végzddik, masképp kell
megoldanunk a dolgokat. Szerin-
tem magatoktoél is értelmezni tud-
jatok majd azt, amit az aldbbiakban
csinalunk.

Véqiil lezarjuk az input Fajlt, és
ha kilsé fajlba irtunk, akkor azokat
is.

f.close()
if self.WriteFile ==
OutFile.close()

Amint elkésziiltink a fajl kon-
vertalasaval, egybdél hasznalhatjuk
az SQLite Database Browserrel az
adatbazis fFeltoltésére.

Ennek a kodnak az esetek 90%-
ban mikodnie kell. Még lehetnek
olyan dolgok, amelyekkel nem fog-
lalkoztunk kiilonb6z6 okok miatt,
ezért is hagytuk benne a debug
modot. Tébb fajlon is teszteltem,

és semmi probléma nem merdlt fol.

Mindenesetre a k6d megtalalha- —
té a PasteBinen: | = |
http://pastebin.com/cPvzNT7T.

Greg Walters a RainyDay Solutions
KFt. tulajdonosa, amely egy tanacs-
Viszontlatasra legkozelebb. adé cég a coloraddi Auréraban. Greg

1972 6ta foglalkozik programozassal.

Szeret f6zni, tarazni, zenét hallgatni,
valamint a szabadidejét csaladjaval

else:
if self.DebugMode ==
print "Testing line {0}".format(line)
posl = line.find("),")
posx = line.find(");")
if self.DebugMode ==
print "posl = {0}, posx = {1}".format(posl, posx)

if posl != -1:
11 = line[:posl+l]
if self.DebugMode == 1:
print istatement + 11 + ";"
if self.WriteFile == 1:

OutFile.write(istatement + 11 + ";\n")
else:
insertmode = 0
11 = line[:posx+1]

if self.DebugMode == 1:
print istatement + 11 + ";"
if self.WriteFile == 1:

OutFile.write(istatement + 11 + ";\n")

@ python
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bben a hénapban egy

Gjabb GUI tervezdt fede-

ziink fel, ezattal a Tkinter-

t. A Tkinter-t sokan azért
nem hasznaljdk, mert nincs beépi-
tett tervezdje. Korabban mar be-
mutattam, hogyan lehet
egyszerlien alkalmazasokat készi-
teni tervez6 nélkil, most ennek
egy modjat fogjuk megtekinteni.
Page-nek hivjak és alapvetéen ez
egy Python-t tdmogaté Visual TCL
valtozat. A jelenlegi verzié a 3.2-es
és megtaldlhato itt: http://source-
forge.net/projects/page/files/la-
test/download.

Elofeltételek

Szikség lesz egy TCK/TK 8.5.4-
re (vagy Ujabbra), Python 2.6-ra
(vagy Ujabbra) és pyttk-ra - amit (ha
még nincs) itt talalsz: http://py-
pi.python.org/pypi/pyttk. Nagy va-
l6szinliséggel ezek mindegyikével
rendelkezel mar, kivétel talan csak
a pyttk.

Telepités

Egyszer(, mint a karikacsapas: ki

kell csomagolni a fajlokat egy alta-
lunk vélasztott konyvtarba, majd
futtassuk itt le a ,configure” pa-
rancsfajlt. Ezzel [étrehozzuk a
~page” indité parancsfijlt és a to-
vabbiakban ezt hasznaljuk minden-
re.

A Page hasznalata

A Page elinditdsa sordn harom
ablakot (Form-ot) kapunk: egy , la-
unch pad”, egy eszkoztar és egy
Attribute Editor.

Uj projektet az eszkdztarban Lé-
vé gombra kattintva hozhatunk lét-
re.

Fia Edr Opaons Wondow Wdgsl sn Pyfhan

Ezzel egy Uj F6 Form-ot kapunk,
amit a képernydn szabadon moz-
gathatunk. Az eszk6ztarban tovab-
bi elemeket (,widgeteket”)
taldlunk, amelyek a f6 fFormon beliil
szintén tetszéleges médon elhe-
lyezhetdk.

Widget Toolbar

=
% |Pointer

Standard/Tel Tel/Tk Widgets (-)
] Toplevel
Message
i 1 Frame
Canvas

[ _ P T

Egyelére csak egy gombot
hozzunk létre. Kattints az eszkoz-
tarban a Button gombra, majd ez-
utan valahova a f6 form-on beldl.

i Window Widget Gen_Pyitan
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Ezutan kattints a launch pad
form-ban a Window-ra és valaszd ki
az Attribute Editor-t (ha még nem
jelent meg magatél). Az egyetlen
eddig létrehozott gombunk elvileg
mar ki is van emelve, mozgassuk
tehat a fForm-on belil ahova szeret-
nénk, majd az egérgomb elereszté-
se utan az attribute editorban
ldtnunk kellene az elem helyének
megvaltozasat (,x position”, .y po-
sition”).

Itk tovabbi attribGtumokat is
bedllithatunk, mint példaul a gom-
bon (vagy barmilyen masik elemen)
megjelend szoveget, egy elem 4al-
nevét (ezen a néven hivatkozunk ra
a kédban), a szint és igy tovabb.
Kozel az attribute editor aljdhoz ta-
laljuk a szOveg mezdt. Ez azt a sz6-
veget tartalmazza, amely a fel-
hasznalé elétt megjelenik, ese-
tiinkben a gomb elemét. irjuk 4t a
~button”-t ,Exit"-re és vegyiik ész-
re, hogy a gombon mostantél ez
utobbi felirat szerepel. Most mére-
tezziik 4t a Form-ot és tegyiik a
gombot a form kézepére.

Ezutan a f6 formon belil kat-
tintsunk valahova (barhova, csak ne
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a gombra). Az attribute editor form
most a f6 form jellegzetességeit
mutatja. Keressiik meg a ,title” me-
z6t és valtoztassuk meg ,New Top-
level 1"-rél ,Test Form”-ra.

| Test Form

| |
m Exit

MielStt elmentenénk a projek-
tet, létre kell hoznunk egy konyvta-
rat a hozza tartozé fajloknak,
legyen ez a ,,PageProjects”. Ha
megvan, a launch pad ablakban vé-
lasszuk a Fajl -> Mentés masként
opciot és keressiik meg az el6bb
étrehozott kényvtarat. A parbe-
szédablak dobozba irjuk azt, hogy
TestForm.tcl és nyomjuk meg a
mentés gombot. Vegylik észre,
hogy a munkankat TCL fajlként
mentettik el, a python f3jlt késébb
hozzuk majd létre.

A launch pad-ben keressik meg
a Gen_Python meni elemet és kat-
tintsunk ra. Kivalasztva a Generate
Python-t egy Uj form jelenik meg.

A Page (ahogy ezt a név is su-
gallja) legeneralta a python kdédot
és az ablakban meg is jelenitette
azt szdmunkra. A form aljan tala-
lunk hdrom gombot... Save (men-
tés), Run (futtatas) és Close
(bezaras).

Visszatérve a f6 form-hoz, jel6l-
jik ki az Exit gombot és kattintsunk
rd a jobb gombbal. Valasszuk a
»Bindings..."-et (kotések), ami alatt
gombok gyljteményét talaljuk.

o et

Insert Move Add Delete

enerated Pythom
! fuarsbindan

Button1
<Button-1=
Buiton
<ButtonRelease-1>
27 | <Button-1>
<Leave>
<Enter>
<Kevspaces @ 0
Uj kétéseket a bal oldalon lévé
elsével tudunk létrehozni. Kattint-
o sunk a ,Button-1"-re, ezzel beallit-
hatjuk, hogy az egér bal gombjanak
megnyomasara mi térténjen. A

Mentsik el. Ha most belenézink
a PageProjects konyvtarba, tala-

Widget bindings For .top)

lunk ott egy python Fajlt (Test- T I M‘: iokrld

Form.py). Most kattintsunk a DX EH . -

futtatas gombra. A projekt néhany ﬁ“‘ﬂﬁﬂ:ml . ot
, . . L n-1=

masodpgrcen be!ul ellpdul. A gqmb e

most még semmihez sincs hozza- <BullonRelsasa-1=

kotve, igy ha meg is nyomjuk, nem *f“”ﬂ'”_'“

csinal majd semmit. Zarjuk be a el

form-ot egyszer(en az ablak sarka- | zKey-space-

ban lévé ,X"-szel. Zarjuk be a Py- ;ﬁﬂ'm”

thon Console ablakot is. <ShiftKey-Tabs

<<PraviVindows==
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jobb oldali ablakba irjuk be azt,
hogy ,,Button1Click”.

Mentslik el és generaljuk a py-
thon kédot Ujra. Gorgessiink le a
Python Console-ban a fajl aljara. A
»Class Test_Form” Folotti kodban
megjelent az Uj figgvény, amit az
elébb létrehoztunk. Vegylk észre,
hogy ez itt most csak egyszer(ien
atadédik. Menjink lejjebb és latni
fogjuk a kod azon részét, amely lét-
rehozza és vezérli a gombunkat. A
program lényegében mindent
megcsinalt helyettiink. Persze azt
még meg kell mondanunk a gomb-
nak, hogy mit csindljon. Zarjuk be a
Python Console-t és folytassuk.

A launchpad-en kattintsunk a
Window-ra majd valasszuk a Functi-
on List-et. Itt fogjuk megirni, hogy
hogyan zarédjon be az ablak.

Function List

py:Button1Click

Bal oldalon az els6é gomb az Add
button (gomb hozzdadasa). Kat-
tintsunk ra és a fliggvény dobozba
irjuk ezt: , py:Button1Click”, az ar-
gumentum dobozba pedig: ,p1” és
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végll az als6 dobozban valtoztas-
suk meg a szbveget erre:

def ButtonlClick(pl):
sys.exit ()

Function List

U = I ¢
py:Button1Click

Function i'p\_.r:Buttcmclick

Arguments p1
O+ & AL

fef ButtonlClick(pl} :

sys.exit ()

m

Kattintsunk a pipara és készen
is vagyunk ezzel.

Most Ossze kellene kétniink ezt
a rutint a gombbal. Valasszuk ki a
gombot a form-ban, jobb klikk és
»Bindings...". Ahogy azt mar korab-
ban is tettiik, kattintsunk az esz-
koztar tdvoli bal gombjara és
valasszuk a Button-1-et. Ez a bal
egérgomb lenyomasanak megfele-
6 esemény. A jobb oldali széveg-
dobozba irjuk be: ,Button1Click”.
Ugyeljiink ra, hogy valéban az
elébb létrehozott fiiggvényre hi-
vatkozzunk. Jobb oldalon kattint-

sunk a pipdra.
Mentsik el és generaljuk Gjra a
python kédot.

Az aljdhoz kozel, de a Test_Form
class-on KiVUL az aldbbi kédrészle-
tet kell latnunk:

def ButtonlClick(pl)

sys.exit()

Az osztaly utolso sora pedig igy
néz ki:

self.Buttonl.bind('<Button-
1>',ButtonlClick)

Ezek utan a kédot futtatva és az
Exit gombra kattintva a form elvi-
leg megfeleléen be fog zarédni.

Menjiink tovabb

Bonyolitsuk egy kicsit a dolgo-
kat. Létre fogunk hozni egy demot,
amelyben bemutatjuk az elérheté
elemeket. El6sz0r zarjuk be a Page-
t és inditsuk Gjra. Hozzunk létre
egy Uj Toplevel form-ot. Adjunk
hozza két keretet (frame), egyiket
a masik Folé és noveljik Ggy, hogy
azok lefedjék csaknem a form tel-
jes szélességét. Helyezzink el a fel-
sO keretben egy cimkét és az
attribute editort hasznalva valtoz-

tassuk meg a széveget ,Buttons:”-
ra. Ezutan adjunk hozza két gom-
bot a vizszintes sik mentén. A bal
oldali szévege legyen ,Normal”, a
jobb oldalié ,,Sunken” (sillyesz-
tett). A sunken gombnal valtoztas-
suk meg a kiemelést (relief)
.sunken”-re és legyen a neve btn-
Sunken. A ,Normal” gombot nevez-
zUk ,btnNormal”-nak. Mentsiik el a
projektet ,Demos.tcl” néven.

Helyezzink el egy ,,Radio But-
tons” cimkét az alsé keretben és
négy radibgombot, ahogy azt a
mellékelt dbra is mutatja. Végil az
alsé keret alad helyezzik el az Exit
gombot is.

Buttons

Sunk|

Normal

™ radio 1
* radio 2

Radio Buttons o radig

& radig

Exit

MieloStt a kotéseket beallita-
nank, hozzuk létre a sajat kattintas
figgvényinket. Nyissuk meg a
Function List-et és készitsik el a
btnNormalClicked és a btnSun-
kenClicked nevd fliggvényeket. Az
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argumentum dobozban p1 szere-
peljen. Valahogy igy nézzen ki a
kod:

def btnNormalClicked(pl):
print "Normal Button Clicked"
def btnSunkenClicked(pl)

print "Sunken Button Clicked"

Most pedig hozzuk létre a koté-
seket. Az egyes gomboknal kattint-
sunk el6bb jobb gombbal,
valasszuk ki a ,,Bindings..."-et majd
a hozzaadast és ahogy az elébb,
kossiik hozza a fliggvényiinkhéz. A
normal gombra ez ,,btnNormalClic-
ked”, a siillyesztettre pedig btn-
SunkenClicked. Mentsik el és
generaljuk le a kédot. Ha most
teszteljik le a programot a Python
Console ,,Run” opciéjaval, akkor
nem latunk semmit, de amikor be-
zarod az alkalmazast, a kijelzén
megjelennek a visszajelzések. A
Page-nél ez normadlis és ha egysze-
rden csak a parancssorbél inditod,
ahogy altaldban szokas, akkor a
dolgok az elvarasoknak megfelels-
en fognak mkodni.

Es most a radiégombok. Két
.klaszterbe” csoportositottuk dket.
Az elsé kettd (Radio 1 és Radio 2)
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az els6be, mig a maradék ketté a
masodik klaszterbe kerul. Kattints
az Attribute Editor-ban a Radio1-re
és allitsd be az értéket 0-ra, a valto-
z6 pedig legyen ,rcb1”. A Radio 2
esetén a megfelel6 mezbékbe 1 és
.rbc1” keridljon. Ugyanez vonatko-
zik a 3-as és 4-es radibgombra is, de
a valtozo legyen ,rbc2”. Ha szeret-
néd, a rddiogombok megnyomasa-
ra kiirathatsz valamit a terminal
ablakba, de most nem ez a fontos,
hanem hogy a klaszterek mikod-
nek. A Radio1-re kattintva a Radio2
kivalasztdsa torlédik és ez nincs ha-
tassal a Radio3 és 4-re.

Végiil hozzunk még létre egy
figgvényt az Exit gombra és kos-
sk 0ssze a kettdt, ahogy azt az el-
sO példa soran is tettik.

A most kovetkez6 kod egy ko-
rabbi, Tkinter alkalmazasrol szélo
cikk alapjan megérthetd. Ha ez igy
zavaros, lapozz vissza néhany
szamnyit a Full Circle magazinban
és talalsz rola egy részletes leirast.

Lathatod, hogy az alap szint(
tervezési folyamatot a Page hasz-
nalata LENYEGESEN leegyszerisiti,
mintha az egészet magunknak kel-
lene irnunk. Amit itt bemutattam,
az csak a felszin egy része, a Page
ennél sokkal tobbet is tud, amit a

def set Tk var():

# These are Tk variables passed to Tkinter and must
# be defined before the widgets using them are created.
global rbcl

rbcl = StringVar ()

global rbc2

rbc2 = StringVar ()

def btnExitClicked(pl)

sys.exit()

def btnNormalClicked(pl)

print "Normal Button Clicked"

def btnSunkenClicked(pl)

print "Sunken Button Clicked"

atkoltoztetni a www.thedesigna-
tedgeek.net cimre. Elnézést kérek
mindenkitol.

kovetkez6 szdmban egy sokkal va-
l6dibb példan keresztil szeretnék
bemutatni.

A python kéd elérheté az alabbi
linken:
http://patbin.com/qg0YVQgTb.

Legkozelebb is talalkozunk!

Még egy megjegyzés, mieldtt
befejezném erre a hénapra. Talan
feltdnt, hogy néhany szamban nem
volt python-os iras. Ennek oka,
hogy a feleségemnél tavaly rakot
diagnosztizaltak. Probaltam kézben é
tartani a dolgokat, de néhany dolog
igy is kicsuszott. Az egyik ilyen a ré-
gi domain/web oldalam, a
www-thedesighatedgeek-com, amit
elfelejtettem megujitani. A doma-
int kozben eladtak alélam, igy min-
den ott tarolt anyagot igyekszem

Greg Walters a RainyDay Solutions,
LLC tanacsadé cég (Aurora,
Colorado) tulajdonosa és 1972 6ta
programozik. Szeret f6zni, tarazni, a
zenét és az idejét a csaladjaval
tolteni. HonlapJa

Full circle magazin Python 5. kétet @ 27

ubuntu

m()) uk podcast

Az Ubuntu Podcast lefedi a legfris-
sebb hireket és kiadasokat amik
altaldban érdekelhetik az Ubuntu
Linux felhaszndlokat és a szabad-
szoftver rajongokat. Az misor fel-
kelti a legUjabb felhasznaldk és a
legoregebb fejleszték érdeklédé-
sét is. A beszélgetésekben szé van
az Ubuntu fejlesztésérdl, de nem
talzottan technikai. Szerencsések
vagyunk, hogy gyakran vannak
vendégeink, igy els6 kézbdl érte-
silink a legujabb fejlesztésekrdl,
rdadasul olyan médon ahogyan
mindenki megérti! Beszélink to-
vabba az Ubuntu kozosségrél is és
a benne zajlé dolgokrdl is.

A mUsort a nagy-britanniai Ubuntu
k6z0sség tagjai szerkesztik. Mivel
az Ubuntu viselkedési kédexnek
megfeleléen készitik, barki meg-
hallgathatja.

A mUsor minden masodik hét
keddjén élében hallgathato (brit
id6 szerint), masnap pedig letolt-
hetd.

podcast.ubuntu-uk.org
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S

legutébbi irdsom alapjan

most mar talan van sejté-

sed arrél, hogyan kell

hasznalni a Page-et. Ha
mégsem, kérlek, olvasd el az el6z6
havi cikkemet. A mai alkalommal
egy GUI fijllista alkalmazas készité-
sérél lesz szé. A cél egy olyan GUI
alkalmazas létrehozasa, amely re-
kurziv médon végigjarja a mappa-
kat, és megadott kiterjesztéssel
rendelkezd fajlokat keres. Az ered-
ményt fa nézetben jelenitjiik meg.
Olyan médiafajlokat fogunk példa-
ul keresni, mint az ,,.avi”, ,,.mkv",
.-mv4a”,  .mp3” és,.ogg”.

Ez alkalommal a tervezés rész
szovege talan kissé tomornek fog
tGnni. Most csak megmutatom a fé
irdnyokat arra nézve, hogy hova te-
gylik a widgeteket, valamint meg-
adom a szlikséges attributumokat
és értékeket, valahogy igy:

Widget

Attribute: Value

Szovegrészeket csak akkor fo-
gok idézni, ha az szlikséges. Példa-
ul a gombok egyikén a,,..." szbveg
jelenjen meg.

Az alkalmazas GUI-ja tehat vala-
hogy igy fog kinézni:
Van tehat egy F6 fFormunk, egy

==
lExitE

[ .mp3
" .ogg

Tree Col1 =

kilépés gombunk és egy szévegbe-
viteli mezénk egy olyan gombbal,
amely egy mappa parbeszédabla-
kot hiv meg, 5 jel6lénégyzet a kiter-
jesztéstipusok megvalasztasahoz,
egy ,GO!" gomb a folyamat tényle-
ges inditdsahoz és egy fa nézet a ki-
menetink megjelenitéséhez.

Kezdjiik hat el. Inditsd el a Page-
et, és hozz létre egy Uj top level
widgetet. Az Attribute Editort
hasznalva allitsd be az alabbi tulaj-
donsagokat:

Searcher
Searcher

Alias:
Title:

Gyakran készits mentéseket, a
fajl elmentésekor valaszd a ,Sear-
cher” opciét. Ne feledd, a Page egy
.tcl kiterjesztésa fajlt hoz létre, és
amikor végil legenerdlod a python
kédot, azt ugyanabba a mappdaba
menti el.

Ezutdn hozzunk létre egy kere-

tet, amely a F6 keret tetejérdlindul.

Haszndljuk az alabbi beallitasokat:

width: 595
Height: 55
x position: O
y position: O

Adjunk hozza egy Exit gombot
ehhez a kerethez:

Alias: btnExit
Text: Exit

Tegylk ezt a keret kozepébe,
vagy a keret jobb oldalara. En az X
530 és Y 10 koordinatakat valasz-
tottam.

Hozzunk létre egy Ujabb keretet.

width: 325
Height: 185
y position: 60
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A keret tehat valahogy igy fog
kinézni:

Path:
[ .awvi
[ .mkv [ .mp3
[ .mvd [ .ogg

B

Adjunk hozza egy cimkét. A
szoveg attribdtumat allitsuk
~Path”-ra és mozgassuk a keret bal
fels6 sarkahoz.

Ugyanebben a keretben hoz-
zunk létre egy Uj widgetet.

Alias: txtPath
Text: FilePath
Wwidth: 266
Height: 21

Most hozzunk létre egy gombot
a widget jobb oldalan.

Alias: btnSearchPath

Text: “...” (no quotes)

Ezutan készitsiink ot (5) darab
check gombot. Az aldbbi médon
rendezziik el 6ket:
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X
X X
X X

A harom bal szélsé video-, a két
jobb oldali pedig audiofajlok keze-
lésére szolgal majd. El6szo6r a ha-
rom bal oldalit allitjuk be, majd a
két jobb oldalit is:

Alias: chkAVI
Text: “.avi” (no quotes)
Variable: VchkAVI

chkMKV
“.mkv” (no quotes)
VchkMKV

Alias:
Text:
Variable:

chkMV4
“.mv4” (no quotes)
VchkMV4

Alias:
Text:
Variable:

Alias: chkMP3
Text: “.mp3” (no quotes)
Variable: VchkMP3

Alias: chkOGG
Text: “.ogg” (no quotes)
Variable: VchkOGG

Végiil még ugyanebben a keret-
ben valahol az 6t jelol6négyzet
alatt a keret kozepére igazitva hoz-
zunk létre egy gombot.

Alias: btnGo
Text: GO!

Most pedig hozzunk létre egy
Ujabb keretet az utoljara hasznalt
alatt.

Width: 565
Height: 265

Enaz X 0 és Y 250 helyre rak-
tam. El6fordulhat, hogy a F6 Formot
at kell majd méretezned, hogy az
egész keret latszédjon. Ezen a ke-
reten belil egy olyan widgetet al-
kotunk, amely lapozé fa nézetet
biztosit szdmunkra.

Width: 550
Height: 254
X Position: 10
Y Position: 10

igy. Megterveztiik hat a sajat
GUI-nkat. Mar csak a fliggvények
létrehozasa és a gombokkal torté-
né dsszekapcsolads van hatra.

A Fliggvénylista ablakban kat-
tints a New gombra (bal oldalon), Uj
flggvények szerkesztésére itt van
lehet6ség. Valtoztassuk meg a flig-
gény mezejét ,,py: xxx"-rél ,py:bt-
nExitClick()"-re, az argumentum
mezot pedig ,,p1”-re. Az alsoé tobb-
soros beviteli mezében szerepeljen
ez a szovegq:

def btnExitClick(pl):

sys.exit()

Vegylk észre, hogy itt nem
hasznaltunk bekezdést (a Page ezt

automatikusan megcsinalja a py-
thon fajl generaldsanal). Hozzunk
létre egy Ujabb fliggvényt ,btnGoC-
lick” névvel. Atadott (passed) para-
méterként adjuk hozza: ,,p1”. Ide
majd még visszatérink.

Végil hozzunk létre egy , btnSe-
archPath” fliggvényt. A pass-szal is-
mét nem foglalkozzunk. A gombo-
kat még 6ssze kell kétnlink a létre-
hozott fliggvényekkel.

Jobb klikk az altalunk létreho-
zott kilépés gombra, és valasszuk a
kotést (bind). Egy nagy doboz fog
felugrani: kattintsunk a New bind-
ing gombra, majd a Button-1-re, és
valtoztassuk meg a jobb oldali me-
z6ben a ,, TODO" széveget ,btnE-
xitClick"-re. NE hasznaljuk a ()
jeleket itt.

A GO gombot kossiik dssze a
btnGoClick-el és a,,..." gombot a
btnSearchPathClick-kel.

Mentsiik el a GUI-t, és general-
junk python kédot.

Most mar csak létre kell hoz-
nunk a kédot, ami ,6sszeragasztja”
a GUI-t.

A generalt kédot nyissuk meg a
kedvenc szévegszerkesztdnkkel.
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Nézziik meg alaposabban, mit csi-
nalt a Page.

A f3jl tetején egy standard py-
thon header és egy (a sys konyvtarra
vonatkozd) import utasitas all. Ami
ezutan kovetkezik, az kissé zavaros
(legalabbis elsére). A kod megnézi,
hogy milyen verziéju pythonnal sze-
retnénk futtatni az alkalmazast, és
ennek alapjan importalja a megfele-
|6 tkinter programkoényvtarakat. Ha-
csak nem 3.x pythont hasznalsz,
lényegében nem sziikséges foglal-
kozni ezzel a résszel.

A 2.x kédrészletet fogjuk tgy
moédositani, hogy tovabbi tkinter
modulokat is importaljunk.

A kovetkez6 rutin a ,,vp_start_-
gui()”, ami a program F6 részét ké-
pezi. Bedllitja a gui-t, a szlikséges
valtozokat, és ciklikusan meghivja a
tkintert. A kodban talan fFeltlnik a
W = None" sor, ennek valéjadban
nem kellene ott lennie.

Ezutan két olyan rutin kovetke-
zik (create_Searcher és destroy_Se-
archer), amelyek a f6 ciklust
szoktdk helyettesiteni, ha az alkal-
mazast programkonyvtarként hiv-
juk meg. Ezzel most nem kell
foglalkoznunk.
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A ,set_Tk_var" rutin kovetkezik.
A widget létrehozasa el6tt el6szor
a tkinter valtozokat definialjuk. A
kovetkez6 harom rutint a fliggvény
editorral [étrehozott funkcidink,
valamint egy ,.init()" funkcio alkotja.

Futtassuk most le a programot.
Vegylik észre, hogy a kijel6lé gom-
bok alapbél be vannak sziirkitve. Mi
ezt nem szeretnénk, széval sziikség
van még némi kodolasra. A jelols-
négyzeteken kiviil csak az Exit
gombunk mikodik egyelére.

Zarjuk be a programot.

Most a GUI definiciokat tartal-
mazé osztalyt fogjuk megvizsgalni,
ez a ,class Searcher". Itt vannak
megadva a widgetek és azok helye
a sajat Grlapunkon. Mostanra ez
mar valodszin(ileg ismerds.

Két tovabbi osztaly jon létre a
gorgethetd fanézetet tdmogatod
kéd elhelyezéséhez. Nem sziksé-
ges hozzanyulnunk, ezt a Page ké-
szitette nekink.

Ugorjunk vissza a kéd tetejére,
és valtoztassunk rajta. Importal-
nunk kell néhany tovabbi konyvtar
modult, ezért az ,,import sys" utasi-
tast egészitsik ki:

import os

from os.path import join,
getsize, exists

Most keressiik meg azt a részt,
ahol a ,py2 = True" kifejezés szere-
pel. Itt torténik a tkinter importala-
sok kezelése Python 2.x esetén. Az
~import ttk" alatt az alabbiakat kell
irnunk ahhoz, hogy a FileDialog
konyvtar tdmogatott legyen. To-
vabba a tkFont modul importalasa-
rais szliikség van.

import tkFileDialog
import tkFont
Hozza kell adnunk a,set_Tk_-

var()” rutinhoz néhany ujabb valto-
zOt. A rutin végére irjuk oda:
global exts, Filelist

exts = []

FileList=[]

Itt két globalis valtozot hozunk
létre (exts és FileList), amelyekre a
kéd késobbi részében Fogunk még
hivatkozni. Mind a ketté egy lista,
az ,exts" a felhaszndlo altal GUI-
ban valasztott kiterjesztéseket tar
talmazza, a ,FileList" pedig a kere-
sési feltételeknek megfeleld
fajlokat tartalmazza.

A ,btnExitclick"-et a Page mar
létrehozta nekink, igy most csak a
.btnGoClick" rutinnal foglalkozunk.
Kommenteljik ki a ,pass"” utasitast,
és adjuk a kédhoz, hogy valahogy
igy nézzen ki...

def btnGoClick(pl)
#pass

BuildExts ()

fp = FilePath.get ()
el = tuple(exts)
Walkit (fp,el)

LoadDataGrid ()

Ezt a rutint hivjuk meg akkor, ha
a felhasznalé megnyomja a, GO!"
gombot. Meghivjuk a ,,BuildExts"
névre hallgatoé rutint is, amely a fel-
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hasznalo altal valasztott kiterjesz-
tések listdjat hozza létre. Ezutan az
AskDirectory parbeszédablakban
megadott Utvonalat kapjuk meg és
rendeljiik hozza az fp valtozéhoz.
Létrehozunk egy rendezett n-est a
kiterjesztéslistabol, amit a Fajlok
ellen6rzésénél Fogunk hasznalni.
Meghivjuk a ,,Walkit" rutint, dtadva
neki a célmappat és a kiterjesztés-
listat, és végiil a ,,LoadDataGrid" hi-
vasaval zarjuk a sort.

Most szedjik ki a ,,btnSearch-
PathClick"-et: kommenteljik ki az
eredetit, és helyette az alabbiak
szerepeljenek:

def btnSearchPathClick(pl)
#pass
path = tkFileDialog.ask

directory() #**self.file opt)

FilePath.set (path)

Az init rutin kovetkezik:

def init():
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#pass

# Fires AFTER Widgets and
Win

dow are created...
global treeview
BlankChecks ()

treeview =
eviewl

w.Scrolledtre-

SetupTreeview()

Létrehozunk egy ,treeview" ne-
vezet( globalt, és meghivjuk azt a
rutint, amely eltavolitja a szirke
jelzéseket a jelolonégyzetekbdl,
valamint a ,treeview" valtozét a
formunk gorgetheté fanézetéhez
rendeli. Végil meghivjuk a ,Se-
tupTreeview"-t, amely az oszlopok
fejléceit allitja be.

A BlankChecks rutinra is sziiksé-
glink lesz:

def BlankChecks():
VchkAVI.set('0"')
VchkMKV.set ('0"')

VchkMP3.set('0"')

VchkMvV4.set ('0"')

VchkOGG.set ('0')

Annyi torténik, hogy megfelel6-
en beallitjuk a valtozokat (ami au-
tomatikusan beallitja a jelol6négy-
zeteket) ,,0" értékre. Ha a jel6l6-
négyzetre kattintunk, a valtozo ér-
téke automatikusan frissil majd.
Ha a valtozot a sajat kodunk altal
modositjuk, a jelolénégyzet erre is
reagal. A folytatasban a felhasznalé
kattintasai altal kivalasztott kiter-
jesztéslista létrehozasaval foglal-
kozunk.

Emlékezz vissza a 35. szamban
megjelent 9. irdsomra: olyan kédot
irtunk, amellyel az MP3
fajlainkat katalogizaltuk.

tozatat fogjuk most hasz-
nalni. Ha kérdések
merilnének fel ezzel
kapcsolatban, javaslom,
nézz bele a 35. FCM
szamba.

A SetupTreeview meghiva-
sa kovetkezik. Létrehozunk
egy , ColHeads" valtozot, a-
mely a fa nézet fejlécét tartal-
mazza, mindezt egy listaként,
majd beallitjuk minden osz-
lopra. Az oszlop szélességét a
fejléc méretéhez igazitjuk.

Végiil létre kell hoznunk a ,Lo-
adDataGrid"-et, amely biztositja a
fa nézethez sziikséges adataink
beolvasasat. Minden sor egy kilon
bejegyzés a FileList lista valto-
zénkban. Az oszlopok szélességét
(Gjra) az oszlopokban szerepld
adatok méretéhez igazitjuk.

Ennyi lenne. Futtassuk le, és
nézzik meg, mit csinaltunk. Sza-
moljunk azzal, hogy amennyiben
sok f3jllal dolgozunk, Ugy tlinhet,
hogy a program nem reagal. Ezzel
még érdemes kezdeni valamit. Lét-

def Walkit (musicpath,extensions):
rcntr = 0

Ennek egy réviditett val- £l
for root, dirs,

= [1

def BuildExts():

if VchkAvVI.get() == '1':
exts.append(".avi")
if VchkMKV.get() == '1':
exts.append (" .mkv")
if vchkMP3.get() == '1':
exts.append (" .mp3")
if VchkMv4.get() == '1':
exts.append (" .mv4")
if vchkOGG.get() == '1':

exts.append(".ogg")

re Fogunk hozni egy olyan rutint,
amely erre az idére megvaltoztatja
a kurzor alakjat ,,watch" stilusura,
igy ha egy idéigényes dolgot csina-
lunk, azt a Felhasznalé is lathatja.

files in os.walk(musicpath):

rcntr += 1 # This is the number of folders we have walked
for file in [f for f in files if f.endswith(extensions)]:

fl.append(file)
fl.append(root)
FileList.append(£fl)
fl=[]

def SetupTreeview():

global ColHeads
ColHeads =

['Filename', 'Path']

treeview.configure (columns=ColHeads,show="headings")

for col in ColHeads:

treeview.heading(col, text =

command = lambda c

col.title(),
col: sortby(treeview, c, 0))

## adjust the column's width to the header string

treeview.column(col, width =

tkFont .Font () .measure(col.title()))
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A ,set_Tk_var" rutin végére irjuk
az alabbiakat:

global busyCursor,pre
BusyCursors,busyWidgets

busyCursor = 'watch'

preBusyCursors = None

busyWidgets = (root, )

Bedllitjuk a globalis valtozokat,
és hozzarendeljiik 6ket a
widget(ek)hez (a busyWidgetsen
beldl), ami(k)re hivatkozni akarunk,
esetliinkben a gyokérhez, amely a
mi teljes ablakunk. Vegyik észre,
hogy ez is egy rendezett n-es.

Készitiink még két tovabbi ru-
tint a kurzor beallitasara (set, un-
set). El6szor nézziik a set beallitast:
~busyStart". A ,,LoadDataGrid" utan
irjuk be a jobbra, kézépen lathaté
kodot.

El6bb ellendrizzik, hogy az ér-
téket dtadtuk-e a ,,newcursor"-nak.
Ha nem, alapbedllitasként a busy-
Cursor-t hasznaljuk. Ezutan végig-
futunk a busyWidget listan, és

beallitjuk a kurzort
agy, ahogy szeretnénk.
A jobbra, lent taldlhaté
kédot irjuk be.

Itt (ényegében a
busyWidget listaban
szerepld widgetek
esetében allitjuk be a
kurzort Ggy, ahogy azt
az alapbeallitasok
megkovetelik.

Mentsiik el és fut-
tassuk le a programot.
Ha egy hosszu f3jllistat
olvasunk be, ak-
kor a kurzor alakja
most mar meg fog
valtozni.

Ez az alkalma-
zas tulajdonkép-
pen nem sok
mindent csinal, de
azt azért megmu-
tatja, hogyan le-

het hatékonyan hasznalni a
Page-et. Egy GUI tervezése és elké-
szitése tehat nem feltétlenil nehéz

és fajdalmas feladat.
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def LoadDataGrid():
global ColHeads
for ¢ in FileList:
treeview.insert('', 'end’',values=c)
# adjust column's width if necessary to fit each value
for ix, val in enumerate(c):
col w = tkFont.Font().measure(val)
if treeview.column(ColHeads[ix],width=None)<col w:
treeview.column(ColHeads[ix], width=col w)

def busyStart (newcursor=None) :

global preBusyCursors

if not newcursor:
newcursor = busyCursor

newPreBusyCursors = {}

for component in busyWidgets:
newPreBusyCursors|[component] = component| 'cursor']
component.configure (cursor=newcursor)
component.update_idletasks()
preBusyCursors = (newPreBusyCursors, preBusyCursors)

def busyEnd():

global preBusyCursors
if not preBusyCursors:
return
oldPreBusyCursors = preBusyCursors[0]
preBusyCursors = preBusyCursors[l]
for component in busyWidgets:
try:
component.configure (cursor=oldPreBusyCursors|[component])
except KeyError:
pass
component.update_idletasks()

http://pastebin.com/VZm5un3e.

A tcl fajl elérhet6 a pastebinrél
(http://pastebin.com/AA1kE4Dy),
akarcsak a python kéd:

Viszlat legkozelebb.
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